
МЕТАВСЕЛЕННАЯ «ИСТОРИЯ 
ЗЕМЛИ» КАК ИНСТРУМЕНТ 
РЕВОЛЮЦИИ В 
ОБРАЗОВАНИИ

Интерактивная образовательная метавселенная с научно-
достоверными знаниями и ИИ-агентами для 
трансформации геологического образования.





Цели проекта

Основная Цель проекта - популяризация 
современных научных геологических 
знаний.

• Направленность на широкий круг 
пользователей современного 
«цифрового» сообщества;

• Представление информации в 
доступной форме;

• Интерактивность взаимодействия с 
порталом;



Базовые идеи портала
• Дружественный интерфейс

• Интерактивность

• Современные способы визуализации информации



Тематические модули

• “Время”

• “3D-Земля”

• “Информационные слои”



3D-Земля



Новая версия портала













Компьютерная игра по Истории Земли

















Почему инновационные инструменты 
необходимы для популяризации науки

Анализ современных вызовов и цифровых решений для повышения интереса к естественным наукам

Современные вызовы 
снижения интереса к наукам

Сегодня наблюдается 
значительное снижение 
интереса молодежи к 
естественным наукам, что 
требует новых подходов для 
поддержки научного 
образования и развития 
критического мышления.

Ограничения традиционных 
образовательных методов

Традиционные методы 
обучения часто предполагают 
пассивное восприятие 
информации и недостаток 
интерактивности, что снижает 
эффективность усвоения 
сложных научных концепций.

Цифровые технологии 
расширяют возможности 
обучения
Использование цифровых 
инструментов позволяет 
повысить вовлеченность и 
облегчить понимание сложных 
научных тем за счет 
интерактивных и визуальных 
форматов.

Метавселенная повышает 
мотивацию и качество знаний

Метавселенная предлагает 
уникальные возможности для 
создания иммерсивных 
образовательных сред, что 
улучшает мотивацию учащихся 
и качество усвоения 
материала.



Ключевые технологии для популяризации 
науки в метавселенной

Обзор современных решений, усиливающих образовательный процесс через погружение и интерактивность

Виртуальная 
реальность 
для полного 
погружения

VR обеспечивает глубокое 
погружение в научные 
модели и симуляции Земли, 
что способствует лучшему 
пониманию сложных 
процессов и явлений.

1
Дополненная 
реальность в 
образовательных 
пространствах

AR технологии накладывают 
научный контент 
непосредственно в реальное 
пространство класса, улучшая 
восприятие материала и 
интерактивность уроков.

2
Интерактивные 
3D-платформы 
для изучения 
Земли

Платформы как Google Earth 
VR, NASA's Virtual Earth и 
Microsoft Mesh 
предоставляют 
интерактивные 3D-модели, 
расширяющие возможности 
визуализации и исследования 
научных данных.

3
Искусственный 
интеллект для 
адаптивного 
обучения

ИИ персонализирует 
образовательный процесс, 
адаптируя материалы под 
потребности каждого ученика 
и повышая эффективность 
усвоения знаний.
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Современные платформы с VR/AR в 
образовании

Обзор ключевых решений, интегрирующих метавселенную в науку и образование

Платформа Технологии
Образовательное 

направление
Особенности

ClassVR VR-наборы
Естественные науки

Готовые программы для 
комплексного изучения

zSpace Смешанная реальность (MR)
Геология и биология

Интерактивные уроки с 
иммерсивным опытом

Labster Виртуальные лаборатории
Экспериментальная химия и 

биология
Безопасное и эффективное 

проведение опытов

Российские проекты VR-экскурсии
История Земли

Проект МГУ и фонда 
«История отечества» с 
глубоким погружением







МУЗЕЙ БУДУЩЕГО В ДУБАЕ: ИНТЕРАКТИВНЫЕ ЭКСПОЗИЦИИ



МУЗЕЙ БУДУЩЕГО В ДУБАЕ: ИИ-АВАТАРЫ



МУЗЕЙ БУДУЩЕГО В ДУБАЕ: ИММЕРСИВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ



Ярмолюк Роберт Хейзен

Кузьмин

ИИ-помощники представлены виде выдающихся (в основном 
научных) личностей. Общаясь с ними вы будете узнавать 

интересные факты об их историческом прототипе.

Попугаева

ИИ-помощники

Задача – создание занимательного ресурса с высокой посещаемостью



Реконструкция локаций для погружения в
«Историю Земли»



















Ключевые инструменты для интеграции и передачи цифровых объектов и идентичностей

Интеграция метавселенных

Токенизация 
активов с помощью NFT

NFT выступают универсальным 
форматом для владения и 
передачи цифровых объектов 
и прав, обеспечивая 
прозрачность и уникальность 
активов.

1
Децентрализованные 
идентификаторы (DID)

DID предоставляют 
пользователям полный 
контроль над цифровой 
личностью вне 
централизованных платформ, 
повышая безопасность и 
приватность.

2 Smart contracts для 
автоматизации

Умные контракты 
автоматизируют условия 
передачи и лицензирования 
цифровых объектов в 
различных метавселенных, 
снижая риски и упрощая 
процессы.

3 Реальные примеры 
интеграции 
метавселенных

Decentraland и The Sandbox 
обеспечивают 
кроссплатформенную 
торговлю NFT через OpenSea, а 
Meta внедряет перенос 
аватаров и товаров между 
Horizon Worlds и сторонними 
приложениями.
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Обзор ключевых платформ и сервисов, применённых для создания и оформления презентации

Инструменты, использовавшиеся в процессе 
подготовки доклада

presentations.ai — 
интуитивный 
конструктор слайдов

Обеспечивает быстрый и 
удобный процесс создания 
презентаций с акцентом на 
визуальную структуру и 
автоматизацию 
редактирования.

1 Midjourney —
генерация визуального 
контента

Используется для создания 
уникальных, 
профессиональных 
изображений, усиливающих 
визуальную 
привлекательность доклада.

2 Deepseek — поиск 
и интеграция

Позволяет быстро находить и 
использовать релевантную 
информацию и графики для 
обогащения презентационного 
материала.

3 populargeology.ru — 
источник тематических 
материалов

Послужил основой 
качественных материалов по 
геологии для создания 
технической части доклада.
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